


Prevencion de Accidentes en Manos es una experiencia inmersiva de
Ludus disenada para concienciar y reforzar habitos seguros en el
trabajo, poniendo el foco en lo mas valioso: tus manes.

Funciona solo con gafas de realidad virtual, sin necesidad de
ordenador. Eso significa sin cables, sin instalaciones complicadas y sin
configuraciones técnicas: te lo pones y empiezas.

Ademas, puede usarse directamente con tus propias manos, sin
mandos si no quieres. Una forma mas natural e intuitiva de interactuar
que aumenta la sensacion de “estar ahi” y reduce el hardware al minimo.




Contenido
de la simulacion




Prevencion de accidentes en manos

El objetivo es ofrecer al/la formador/a una serie de ejercicios
o tareas en las que se representen situaciones de riesgo
relacionadas con el cuidado de las manos. El producto esta

PrOdUCtO de I_UdUS Orientado a orientado a personal de producciéon y mantenimiento.

El/la alumno/a debe tomar las decisiones correctas para
completar correctamente un procedimiento.

concienciar sobre |la importancia

de un buen cuidade de las manos | | =
Todas las acciones que realice el/la alumno/a requeriran el
- uso de las manos. En caso de una mala toma de decisiones, se
en el pueStO de trabaj 0' producird un accidente que afectara a las manos y se
visualizardn sus consecuencias.

Este producto incluye riesgos relacionados con el uso de EPl y
herramientas de mano.




Objetivo formativo
en el puesto de trabajo

Esta primera versidon producto ofrece al/la
formador/a diferentes situaciones de riesgo en
las que el/la alumno/a debe:

Realizar tareas relacionadas con el uso de EPl y
herramientas manuales y eléctricas en un taller.

Identificar y prevenir situaciones de riesgo que
pueden provocar accidentes.

Experimentar diferentes situaciones de riesgo en
primera persona.
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El/la alumno/a se coloca las gafas
de realidad virtual
y selecciona las situaciones de

riesgo que quiere realizar.

Dinamica

Este producto esta preparado para
ser utilizado siguiendo esta
dinamica:

Tras cada situacion de riesgo se
muestran los errores cometidos.

Comienza el ejercicio y el/la
alumno/a completa las tareas para
cada situacion de riesgo.

Los errores se quedan registrados
en el mddulo de estadisticas.



Descripcion del Ejercicio
Escenario

En la primera version de
este producto se incluye un
escenario de taller de
mantenimiento en la
industria del metal.
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Descripcion del Ejercicio —
Uso de manos
Ademas de los mandos, esta
simulacién permite utilizar tus
[liai
propias manos. Esto da mayor , 4 en las
inmersidn a la hora de usar las - \ manos a la
herramientas de mano y sufrir —= : ' — Y er

accidentes.




Situaciones de riesgo incluidas

y Cambio de un disco de radial Uso de un taladro de columna sin proteccion

El/la alumno/a debera utilizar un martillo y un Se le pedira al/la alumno/a que realice el cambio del El/la alumno/a debera utilizar un taladro de
puntero para grabar un numero de serie en una disco de una radial de forma segura. Debera equiparse columna para perforar una pletina de metal.
pieza de metal. Debera equiparse los EPI los EPl adecuados. La herramienta estara inicialmente Debera equiparse los EPI adecuados. Podra sufrir
adecuados. Podra sufrir lesiones en los dedos y conectada al enchufe. Podra sufrir cortes y/o perforaciones y/o atrapamiento de la mano.

las manos. atrapamiento de la mano.



El tiempo de realizacidon de una formacién por
alumno/a, utilizando el producto, depende del
numero de situaciones configuradas por el/la
formador/a y del tipo de situacién de riesgo.

El tiempo medio que puede
requerir una alumno/a para
completar una tarea es de 2-3
minutos

En caso de que un ejercicio se alargue demasiado
tiempo, el/la formador/a puede forzar el fin del
ejercicio y pasar directamente a los resultados
para ver los errores cometidos hasta ese
momento.



Estadisticas basicas mostradas al usuario al
finalizar la simulacion

> Tiempo de duracién del ejercicio

> Lista de errores cometidos







~ w Todas las formaciones,
WX, una sola plataforma
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Primera plataforma europea

de formacidn realista en seguridad laboral y salud con
Realidad Virtual

Ventajas de la Plataforma

Loarn by LY,

Acceso a contenidos Formacion al profesorado Hardware Dinamiza tus clases sobre
Productos vivos en Acompafiamiento pedagégico a a precio seguridad y salud, afadiendo un
permanente mejora continua los profesores en el uso de la VR de coste componente inmersivo a las

formaciones



Plataforma LUdus Eﬂ Formador

23 productos completos con mas de 500
ejercicios. Todo el contenido en PC-VR y
8 simulaciones en Standalone

Seguridad vial Deteccidn de riesgos en planta Riesgos carretillas elevadoras
Prevencidn de riesgos en planta Riesgos eléctricos Prevencidn de accidentes en manos
Trabajos en altura LOTO Uso y Manejo de BIEs

Recurso preventivo en altura Extincién de incendios Primeros auxilios

RCP Espacios confinados Gestidn de residuos

Puente grua Seguridad en construccion Percepcién de Riesgo en altura

EPIs. Equipo de proteccidn individual Plataformas elevadoras Trabajos en altura en sector eléctrico
Riesgos logisticos Ergonomia postural

Continuamente vamos sumando nuevas actualizaciones y contenidos a la plataforma



Demo

Demostracion producto.
Presentacion propuesta
econémica.
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Calendario

de incorporacion a Ludus

Suscripcion Onboarding
Contratacion de la Welcome pack.
plataforma. Argumentarios comerciales.
Recepcion del material. Recursos graficos.

Fichas de marketing.
Videotutoriales.
Formacion a formadores.

VR training

Uso ilimitado de los recursos de
formacion disponibles en la
plataforma.
Mantenimiento y actualizacion
de la plataforma.



La gente recuerda...

10% de 1o gue han leido

(’)POI’ que VR? m 20% de lo que han escuchado

El impacto que la realidad virtual tiene en 30% delo que han visto
el aprendizaje es notable '

50% de o que han visto y escuchado

70% de o que han visto y escrito
90% delo que hacen

95% delo que hacen y sienten

Aprendizaje activo

Basado en la pirdmide de aprendizaje de Edgar Dale

Los que aprenden en VR son...

4x 3.7x 2.3x 4x

Mas rapidos aprendiendo que en Mas conectados con el contenido Mas conectados con el contenido Mas concentrados y
una clase convencional que los alumnos en un salén de que los alumnos en e-learnings enfocados
clase





https://www.ludusglobal.com/

	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14: Primera plataforma europea
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16: Calendario
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18

