28 SEREEEEE. Formacion en el uso y aplicacion tecnologica

R B de Realidad Virtual
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La evolucion natural de la formacion

El sector de la formacion es el mas beneficiado de las
nuevas tecnologias como la Realidad Virtual

31/1995: d¢ 8 de noviembres de prevencidn
9 e

46 Riesgos Laborales.

sotenditrtn
2 e hon _nu};tmo y Yo vengo &n

Genecales han aPe

" An dE MEAT
e 7 onseau

S0 3
ae teabalo 8 42




La gente recuerda...
A 10% delo que han leido
(;POI’ que VR? m 20% de lo que han escuchado

El impacto que la realidad virtual 30% delo que han visto
tiene en el aprendizaje es notable

50% delo que han visto y escuchado

P [

= 70% de lo que han visto y escrito
Z/M/( i :
W 90% de lo que hacen

95% de lo que hacen y sienten

Aprendizaje activo

Basado en la pirdmide de aprendizaje de Edgar Dale

Los que aprenden en VR son...

Mas rapidos aprendiendo Mas conectados con el Mas conectados con el Mas concentrados y
que en una clase contenido que los alumnos en contenido que los alumnos en enfocados
convencional un salén de clase e-learnings




(; implantar la
Realidad Virtual en tus

formaciones?

Digitaliza la formacidn

Métricas de desempefio

Innovar en prevencion

Promover cambios reales, con
soluciones que no sélo cumplan la
normativa, sino que transformen la

cultura preventiva desde la raiz.

Mejora la imagen de marca

Toma de decisiones con base en datos

Aprendizaje experiencial

Gran valor anadido
en tus formaciones

Replicar situaciones (accidentes)
que en la vida real serian imposibles
Formador 4.0
Aumentar la satisfaccion
de los trabajadores
Dinamizar las formaciones

Referente en el mercado
Diferenciarse de la competencia
Pioneros en la adopcion
de nuevas tecnologias
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Procedimientos

Accidentes

Situaciones
de riesgo

Manejo

Emergencias
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Sector oficinas
y despachos

Ergonomia postural

Extincion de
incendios

Primeros auxilios
Uso y manejo de BIE
RCP

Sequridad vial

Sector
industrial

Prevencion de
riesgos en planta

Deteccion de riesgos
en planta

Accidentes en
manos

Puente grua

Riesgos eléctricos

Trabajos de
mantenimiento

Trabajos en altura
Riesgos eléctricos
Accidentes en manos
Espacios confinados

Plataformas
elevadoras

LOTO

Sector
logistico

Riesgos logisticos

Riesgos carretillas
elevadoras

Extincion de incendios
Uso y manejo de BIE
Ergonomia postural

Puente grua

Sector
emergencias

Extincion de
incendios

Uso y manejo de BIE
Primeros auxilios

RCP



Sector oficinas y despachos
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Sector emergencias
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Caida de personas a distinto nivel > Contactos eléctricos directos

Caida de personas al mismo nivel > Contactos eléctricos indirectos

Chogues contra objetos maviles > Contactos con sustancias causticas y/o corrosivas
Choques contra objetos inmdviles > Incendios

Golpes/cortes por objetos o herramientas > Atrapamiento en partes moviles de la maquina
Caida de objetos en manipulacion > Atropellos o golpes con vehiculos

Caida de objetos por desplome o derrumbamiento
Atrapamientos por o entre objetos

Atrapamiento por vuelco de maquinas o vehiculos
Proyeccion de fragmentos o particulas
Sobreesfuerzos

Exposicion a temperaturas ambientales extremas

Contactos térmicos




Ludus maneja un concepto basado en el aprendizaje
experiencial llamado “Learn by Living” que solo es posible
con realidad virtual en la industria HSE.

Bienvenidos a una nueva era en la formacion HSE.

Learn by /”W%



